A.1.3. Paski narzdzi
Narzedzia szkicu

Narzdzia szkicu sl do budowy modelu (szkicu) w obszarze roboczym
(szkicowniku). Po uruchomieniu progranwensim domylnie otwiera ostatnio
uzywany model. Jeeli plik z modelem zostat uswty lub przeniesiony, to
program poinformuje o tym, a obszar szkicownika gsbanie pusty. Pasek

narzdzi szkicu pojawi s po utworzeniu nowego (opcfale/New Modellub ?i%)
lub otwarciu gotowego modelu (rys. 1).
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Rys. 1. Pasek nagdzi szkicu

Znaczenie i funkcje poszczegolnych przyciskow:

& Lock Sketch— zabezpieczenie szkicu przed zmianami.zIM@ jest
selekcja zmiennych modelu np. w celu padgl wykresu, natomiast nie
jest maliwa manipulacja zmiennymi.

@M  Move/Size Words and Arrows manipulacja obiektami. Wybor tej opcji
umazliwia przesuwanie obiektéw (klikacie na obiekcie i przegjniecie
myszki) oraz zmiag ich wielkdéci. Z kazdym obiektem jest zwrany
okrag, w przypadku zmiennych umieszczony w prawym daimaraniku,

a w przypadku relacji (strzatek) — na obiektachzeBhgniecie myszlg
takiego okegu zmienia wielké¢ lub polazenie obiektow.

s Variable Auxiliary/Constant— zmienna pomocnicza. Wybdr przycisku
powoduje zmiaa postaci kursora myszki. Klikecie w obszarze roboczym
(szkicowniku) spowoduje uaktywnienie pola do wpisamazwy zmiennej
lub wielkdéci statej. Zakéczenie wpisywania zmiennej ngstje po
wecisnieciu klawiszaEnter.

iy  Box Variable — Level zmienna catkowa. Opcja analogiczna do zmiennej
pomocniczej, zatrdznica, ze domyinym typem zmiennej jest typ catkowy.

Arrow — definiowanie wzajemnego wpltywu zmiennych oraarimku ich
oddziatywania. Po wybraniu przycisku naje klikna¢ na zmiennej
wywierajacej wplyw na inm zmienny, nastpnie w punkcie p&rednim
i kolejno na zmiennej, ktora jest zaha. Spowoduje to powstanie strzatki



taczacej te zmienne. Modyfikacja patenia strzatki nagpuje po klikniciu
na okegu umieszczonym na strzatce i praggciicciu myszki.

= Rate — zmienna podcatkowa (strumie przeptyw), opisuje zakmos¢
bedaca pochodm parametru, na ktory wplywa. zi np. zmienna
Przyspieszenigest pochoda predkaosci, to zapis symboliczny tej relacji
przedstawia rys.2. Mma réwnie powiedzi€, ze Predkoscjest catl
Z przyspieszenia.

oy = Z = DPredlosc
Przyapie szenieo

Rys. 2. Zalenos¢ Przyspieszenie-Predkosc

Zmienna Rate zawsze definiuje zateos¢ miedzy dwoma obiektami:
zrédlem i celem. Tworx t¢ zalenos¢ nalezy kliknaé na zmiennej
opisupcej zrodto, nastpnie na zmiennej opisagej cel i przypisé
tworzonej zmiennej nazw Jezeli zrédio nie jest okrdone (kliknigto na
obszarze roboczym, anie na konkretnym parametize)akie zrodto

zostanie utworzone, ajego znakiem graficznyealzie chmurka @).
Analogicznie jest z celem. Zdi cel nie jest okrdony, to stworzonadulzie
chmurka. Naciskap klawisz EsG mazna zrezygnowd& z przypisania
zmiennej Rate nazwy. Nazw mozna przypisa p&niej, korzystajc

Z narzdzi i lub A i klikajac na zaworku. StandardowRate jest
rysowane jako prosta zaktzona grotem, z zaworkiem umieszczonym
w srodku. Jeeli przeptyw ma by narysowany ,z zaktami”, to podczas
rysowania naley trzyma wecisniety klawisz Shift i klika¢ w miejscach
skrgtu. Zawor  mana rownig przestand w inne miejsce, przez
przechgniecie go myszk.

S Shadow Variable- zmienna cieniowa/ensimpozwala na przekazywanie
informacji, np. m¢dzy widokami przez zmienneéShadow Variable
Powoduje to wiksz przejrzystéé projektdw.

Input Output Object analiza obiektow wégia/wyjscia. Narzdzie dajce
mozliwo$¢ zmiany parametrow wagiowych nie tylko za pomacsuwaka,
ale réwnie przez wpisanie konkretnej wastd liczbowej. Natomiast
wykresy parametréow wygiowych (zalenych od innych zmiennych)as
modyfikowane dynamicznie, w odpowiedzi na zmgiarparametrow

4

+
wejsciowych. Po wdnieciu przycisku L naley klikna¢ myszk na
pustym obszarze roboczym (a nie na parametrachjawP si woéwczas
okno dialogowe (rys. 3).



Input Output Object settings

Object Type

f* [nput Slider ™ Output *Workbench Tool " Output Cugtom Graph
WYanable name. Choose: Conztant. .. | Gaming... | |
Slider Settings

Ranging from |0 o [100 with increrment
[v Label with vamame

Cuztom Graph or Analvsis Tool for Qutput

Cancel

Rys. 3. Okno dialogowe opdjiput Output Object

-]

W grupie opcji Object Typenalezy wybrat obiekt obserwacji. Przy
zaznaczonej opcjnput Slider(™ Input Slider) do wyboru g wielkosci state

( Constant. . Gaming...

) lub parametry gier — niedostpne w wersji
PLE). Niezalenie od przycisku pojawi siokno dialogowe do wyboru
zmiennej. Rénica polega jedynie na dosigie ustawionym typie
zmiennych (rys. 4).

Yariable with subscripts

BuforT emperatiny
CzazChlodzenia
FIMAL TIME
IMITIAL TIME

WWizpalczynnikPieca

Typ
zmiennej

Tvpe | Coristart -

Ewxact Cancel

Rys. 4. Okno dialogowe wyboru zmiennej

Nazwa wybranej zmiennej zostanie przeniesiona da Yariable name
W ariable name.

| , @ w grupie opcjblider Settingpojawi st jej nominalna
wartas¢ oraz jednostka.



Grupa opcji Slider Settingsodpowiada za ustawienia suwaka. Wsirto

wpisana do pole tanging fram i jest dolm granie, natomiast
wartas¢ wpisana do polat':' |E1 jest gorm grania suwaka.

ith i t N L . :
W polu H InETEmEn wpisuje s¢ krok zmian (dyskretyzacja).
Zaznaczenie opcjLabel with varname( ¥ Labelwith vamame ) nowoduje
umieszczenie etykiety parametru przypisanego da@akaw
Po ustawieniu opisanych wgj parametrow naly klikna¢ na przycisku
]

Okno zostanie zamigie i pojawi s¢ suwak do zmiany
wybranego parametru w zaltinym zakresie. W dalszej kolejm nalezy

uruchomé symulacg SyntheSim Przyktadowy wynik takich dziata
przedstawia (rys. 5).

1

Suwak do zmiany ~—— |0 100
parametru TetnpK omfortowa
wejsciowego
TempKomfortowa Tspolezynril

Pieca

<Time=
» % - o]
- Wewnatrz Chlodzen
e
TempE omfortowa ey Clras
Chlodzenia
Eeraiit 1o Ei - d =

BuforTemperatury
1

Rys. 5. Przyktadowy wynik zastosowania opojput Output Object

Druga opchp w grupie Object Type jest Output Workbench Tool
(™ Dutput'workbench Tool) - Znaczenie opcji oraz sposéb korzystania jest
analogiczny do opisanej wczeej opcji Input Slider R&nica polega na
innych maliwych do wyboru zmiennych, tjLevel, Auxiliary, Data
Dodatkowo po wyborze zmiennej uaktywnia giole wyboru Custom
Graph or Analysis Tool for Outp(tys. 6), w ktérym ména wybra rodzaj
prezentacji (m.in. wykres, tabela, zalesci).



Cuztom Graph or Analyziz Tool for O utput

=l
Cauzes Stip s
Causes Tree
Diocument
Graph
Loops
Riunz Compare
Table

b

Rys. 6. Rozwinjte pole wyboruCustom Graph or Analysis Tool for Output

Zamknkcie oknalnput Output Objecspowoduje umieszczenie w obszarze
roboczym zarysu umieszczenia informaciji $gypwych (rys. 7). Zarys ten
mozna przesust i umiesci¢ w zadanym miejscu.

TWepolozynnil Temp
Tieca Zewnetrna
<Time=
Temp
Ogrzewame Wewnatrz Chlodzeme
TempE omfortowa ( / Czas
Chlodzenia
Ple C\Rflaczony Pie cByl\Rflaczony
BuforTemp eratury

Zarys obszaru J

informaciji wygciowych

Rys. 7. Zarys obszaru informacji wgjowych

W dalszej kolejnéci nalezy uruchomé symulacg zwykla lub SyntheSim

W umieszczonym obszarze pojawg analiza w wymaganym formacie (np.
na rys. 8 jest to format wykresu).



Wepolezyanilk Temp
DPieca Zewmnetrena
<Time>=
oy - WTemp
e ewnatrz Sl dremi
TempK omfortowa ‘\ Cgas
L S N - _
\‘- Chlodzemma
BuforTemperatury
s I I s .
Chlodzenie
6
2,996
-0.008
o 4 8 12 16 20 24
Titne (Hout)
Chlodzeme : 11 —————  Cih
Chlodzenie - Current ———— Cih

Rys. 8. Okno analizinput Output Object

Zalet, symulacjiSyntheSim uzytej opcji Input Output Objecjest podgid
aktualnej wartéci lub chrakterystyki wybranej opcji w odniesierdo jej
wartasci nominalnej. Skutek zmian parametrow $egwych jest wg¢c od
razu widoczny w oknie analizpput Output Object

Trzech opcp w grupie Object Type jest Output Custom Graph
(" Output Custom Graphy - Daje  ona  maiwos¢  podghdu  wartdci
parametrow w postaci wykresu. W polu wyb@ustom Graph or Analysis
Tool for Outputsa dostpne tylko te parametry, ktorych ta opcja dotyczy.
Chac zrezygnowé z opcji Input Output Object naleey w przypadku
SyntheSinmzakaiczy¢ symulacg, a nastpnie usun¢ za pomog Delete

(c ) niepotrzebne joknolnput Output Object.
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Sketch Comment komentarze do modelu. Opcja uiliwiajaca zapisanie
komentarza w postaci tekstu lub znakéw graficzny¢bmentarze nieas
brane pod uwagw symulacji, natomiast magby¢ przydatne do opisu

modelu. Aby wstawi komentarz po wybraniu przycisk,"fq';"m nalery
klikna¢ na pustym obszarze roboczym. Pojaw¢ sikno dialogowe,
w ktérym mana wpisa tekst komentarza Gomment wybra: znak
graficzny Graphicg lub wstaweé grafike z pliku (Graphics/Bitmaplub
Graphics/Metafilg¢ — rys. 9.

Comment Dezcription
Shape Face: Times Mew Faoman Size [Points]
" None . H,a:-cagon @dnial Unicods b oa [ BD'_E' 12 -
~ BuT = Diarmond @Batang [ Italic
2 lies " Triangle @M.S Mincho [~ Underline
" Box - @5 imSun )
& Cloar Box i Up Trangle gency FB [ Stikethraugh
~ Circle " Loop Clkwse Llgerian [ “ertical Colar
™ Loop Counter Airial | Example [
Text Pozition TrueType Times New Eoman
" Above
" Center
~ Bel i Left
Eew © Right
Comment ||
Graphics
(v Mone 1 Image »| " Bitmap (" Metafile Impart...
[~ Use as arow junction Shape Color [ | Backaround Color [N
[ nocause Thickness Cancel

Rys. 9. Okno dialogow8ketch Comment

Delete— usuwanie (kasowanie). Aby usdnobiekt z obszaru roboczego,

nalezy wcism¢ przycisk c, nasgpnie klikma¢ zmienionym ksztattem
kursora myszki na obiekcie, ktéry ma zd@stesunety. Jezeli z usuwanym
obiektem byly zwizane inne obiekty przez zdefiniowane relacje, kacie
te réwnie zostan usunkte.

Zmienne cieniowe§hadow Variablenie mog by¢ ta techniky usuwane, o
czym program poinformuje (Rys. 10).



Stop from Yensim

@ Cannot delete Time From model!,

Rys. 10. Okno informacyjne opdjelete

Aby usumé¢ z obszaru roboczego zmienrcienions, naley nacismaé

przycisk fm (Move/Size Words and Arrojysnastpnie klikmé na

obiekcie przeznaczonym do usgmia lub zaznaczy obszar, w ktorym
znajdup sikk obiekty do usurcia inacisa¢ przycisk Delete (na

klawiaturze). Pojawi giokno dialogowe z informagjo skutkach usuwania
okreslonego obiektu (rys. 11).

fction to take on selected variables, arrows and comments

Delete wanables, shadow vanablez and arrows chanaing rmodel structure

Delete vanables and amovs, but leave shadow vanables in model

Femone from this view but do nat change model stucture |

Cancel [do nathing]

Rys. 11. Okno dialogowe usuwania zmiennej cieniowej

W przypadku zmiennej cieniowep snazliwe cztery opcje dokczenia
operacji usuwania:
1. Usunkcie z zapisaniem zmian w catym modelu

Delete vanables, shadow vanables and arows changing model structure |

2. Usunkcie zmiennych i relacji, ale pozostawienie zmiermyc
cieniowych w modelu

Delete vanablez and arrows, but leave shadow wvanablez in madel |

3. Usunkcie z bigacego widoku, ale pozostawienie zmiennych
w strukturze modelu

Remove from thiz view but do not change model stucture |

4. Rezygnacja z dokmzenia operacji usuwania
Cancel [do nothing) |




Equations — réwnania. PrzyciskLrEHE uruchamia edytor definiowania
zaleznosci miedzy parametrami modelu. Zalesci te zapisywane as

w postaci rowna matematycznych. Przykladowy wydl okna

dialogowego przedstawiono na rys. 12.

Editing equation for, - Ogrzewanie

Darzewanie

Wwizpolczynnik Pieca Fieciwlaczony

= w Dostepne
Pole tworzenia funkcje
zalenasci
IL4EE Undo |ﬂﬂ 9| +| “ariables ] Bumc S] Moref_ Doskpne

Ailiany - M ﬂﬂ gl . V\ operatory |
Normal = ﬂﬂ 3 ] | Piecwlaczon ™\
[ Supplementary ﬂﬂ |4 WspolczpnnikPiec D
= oskpne

_teb | (|0 "] zmienne

Units: | |Coh ~|
W

o Jednostka <«— | Komentarz

Finirmumm ' alue b aximum Y alue Increment |

Errors: | J

0k I Check Syntax | Check Model | Delete W ariable | Cancel |

Rys. 12. Okno dialogowgquations

Okno to naley uzupeint wymaganymi informacjami. Pol@ype daje
mozliwo$¢ wyboru typu parametru. Me to by:
- zmienna Auxiliary):
Normal- uzywa standardowych funkciji,
With Initial — uzywa funkcji Active Initial,
With Lookup- wzywa funkcji Lookup
- stata Constany,
- wartas¢ pocatkowa (nitial),
- catka Leve),
- zaleznosé funkeyjna Cookup.
Jezeli na dany parametr mgjwplyw inne parametry, to ich nazwy s
dostpne w zakladcé&/ariables Tworzenie zalenosci funkcyjnej odbywa
sie przez selekej odpowiednich parametréw (wybdr mygzkib wpisanie
nazw z klawiatury) orazaycie odpowiednich funkcji (zakladkaunction
i operatorow matematycznych (zaktadWare).
Na szczegllp uwag zastuguje typ Lookup Pozwala bowiem, na
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definiowanie zalenosci funkcyjnej przez podanie wspoddnych punktow.
Punkty te stanowi baz interpolacji liniowej tworzonej zakmosci
funkcyjnej. Po wybraniu typl.ookupokno dialogoweEquationszostanie
zmodyfikowane (rys. 13), tzn. zostanie dodany gisdy_%Braph | (As
Graph).

Editing equation for - TempZewnetrzna

TempLewnetrzna
[ Typ Lookup _
PrzyciskAs Graph
Type Undo | 7 |Aﬂ$ l Functions] tore: ]
Lookup hi sl gl -
2]
| Supplemergafy ﬂﬂ Y
Az Graph Help MJJJ
Urits: |I: j
Carn-
ment:
inimunm Y alue b aximum ¥ alue |ncrement
Errars: | J
0k, I Check Syntas | Check Model | Delete VW ariable | Cancel |

Rys. 13. Okno dialogowg&quationspo wybraniu typu.ookup

W polu tworzenia zalaosci mazna wpisé, w odpowiednim formacie,
wspotrzdne punktow, ale prostszym sposobem jest kiikirina przycisku
s Graph | | podanie tych wspotezinych w postaci tabelarycznej lub
graficznej (rys. 14).

Wspohrzdne punktow nalyy wpisywa bezpdrednio w polachinput

Mew

i Outputlub w okienkacl’ . Mozna réwnie wstawiad nowe
punkty, klikapc w obszarze graficznym, lub modyfikoévguz istniepca
funkcje przez przeeigniccie myszls punktow weziowych. Dla
wprowadzanych danych rmama ograniczy wielkos¢ obszaru graficznego
przez podanie odpowiednich watow polachX-min, X-max, Y-minY-
max Powr6t do standardowej skali rgst po wcBnieciu przycisku

Reset Scaing | (Reset Scaling
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Graph Lookup - TempZewnetrzna

V¥

Komentar. Pint_|

____________ o /| oszan | IF
[ graficzny f

=3

puk

Tl
™
1

)

AT

Jedndstk

K

=
o

IRARRRRREAN;

:

|
Heminc| 0 v |w=91m y=2.025 Wmax]24 = | Reset Soaling

EIearF'u:uints| Clear &l F'c'int$| Eur->Hef| CIearHeference| Hef->Eur| Cahcel |

0K

Rys. 14. Okno dialogowe zmiennej typaokup

Znaczenie pozostatych przyciskow jest npsjace:
Clear Points \ CAAd Prints

— usuwanie/dodawanie punktow. Kliknie na
przycisku Clear Pointsspowoduje zmiaf przycisku naAdd Pointsoraz
zmiarg wygladu kursora myszki — przygotowanie do usuwania pawmkt
Kolejne kliknigcie w obszarze graficznym na dowolnym punkcie
wegztowym spowoduje jego usumie. Wpisanie wspoteinych w polu
New oraz klikngcie Add Points spowoduje dodanie do istnieggo
wykresu dodatkowego punktueatowego.

_ Clear Al Paints | _ usungcie wszystkich punktow.

— Woprowadzenie postaci referencyjnej. Kldgie na tym
przycisku spowoduje potraktowanie hieej zalenasci (catego wykresu)
jako zalenosci referencyjnej. Daje to nitiwos¢ modyfikacji wykresu z
réwnoczesnym odniesieniem do postaci pierwotndg(eacyjnej). Kolor
wykresu pierwotnego zostaje zmieniony na szary. (1$).
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Posta’

Wykres po
modyfikacji 5

Rys. 15. Modyfikacja wykresu zzyciem postaci referencyjne;j

_ Clear Fisference | _ usunicie postaci referencyjnej. Zi po modyfikacji
zaleznosci (wykresu) jej bieaca posta jest zadowalaca, mana usuné
jej post& referencyja.

RefsCu| _ przywrécenie postaci pierwotnej.za8é modyfikacje nie byty
zadowalajce, mana powrdct do postaci pierwotnej wykresu.

Vensimw wersji PLE udosipnia ograniczoa liczbe funkcji (rys. 16), ale
do nauki programu oraz budowy niezbyt skomplikowdmymodeli,
zupeinie wystarczaga. Wybor funkcji nasipuje przez dwukrotne
Klikniecie myszlg lub pojedyncze Kklikriicie i przyckniecie przycisku

AddSel | (Add Sel. Wybrana funkcja, w postaci stowa kluczowego
i struktury parametrycznej, zostanie umieszczongoolu tworzenia
zaleznosci.

Yariables  Functionz I M are ]

ABRS ~
DELAY FI<ED

Add Sel

IF THEW ELSE g

Rys. 16. Predefiniowane funkcje programensimwersja PLE

Na przyktad wybor funkcji warunkowégzeli spowoduje przeniesienie do
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pola tworzenia zataosci zapisu:
IF THEN ELSE(cond}{ontrue},{onfalse)
gdzie:
- |F THEN ELSE - stowo kluczowe,
- {cond}- warunek logiczny,
- {ontrue} — instrukcja wykonywana, %eli warunek {cond} jest
prawdziwy,
- {onfalse} - instrukcja wykonywana, feli warunek{cond} nie jest
prawdziwy.
Modyfikujac funkci, nalery zamiast zapisévfcond}, {ontrue}, {onfalse}
umiesci¢ wiasciwe parametry, np.:
IF THEN ELSE(icznik>10:AND:Licznik20,1 ,0)
W zaktadceMore s3 dostpne nawiasy, operatory poréwnania, logiczne
oraz dodatkowe (rys. 17). Nawiasy, operatory aryyomne oraz
poréwnania s dostpne rownie z klawiatury. Wycie operatoréw
logicznych jest ograniczone do funkciji:
IF THEN ELSE, SAMPLE IF TRUE i SHIFT IF TRUE.
Znaczenie operatoréw logicznych:
- :AND: koniunkcja, logiczné,
- :OR: alternatywa, logicznieb,
- :NOT: negacja, zaprzeczenie.
Znaczenie operatoréw dodatkowych:
- :NA: operator staacy do ,ukrywania” zmiennych; iycie go
powodujeze zmienne niesgsanalizowane,
411'5“9951 — jezeli na schemacie modelu okieny parametr zalsy od
innych, a w rbwnaniu nie jestywany, naley go umidci¢ po zapisie
IGNORE;,
AT LEAST ONCE: | _ wywane wReality Checkniedostpne w wersji
PLE,

- — wywane wReality Checkniedos¢pne w wersji PLE,

- — przejcie do nasfpnej linii, pozostajc nadal w polu
tworzenia zalenaosci.

"v"arial:ules] Functions More l

=|>|>=|<|<=|<>| :IGNEIFIE:|
£ND:| OR: | :NOT:| AT LEAST ONCE: |
|
1 [ |

Rys. 17. Zaktadkdore — operatory matematyczne
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Supplementary

OpcjaSupplementary v supplementay ) shpy do przypisania do zmiennej
flagi monitorupcej. Podczas sprawdzania modelu program informuje
0 wywaniu zmiennych z przypisalfilaga.

Units
Bardzo wane jest wiaciwe okredlenie jednostek w modelu. Siido tego
poleM h [ (Units). W polu tym mana wybra

jednostk z listy dosgpnych (rys. 18) lub wpisa nowy, ktéra
automatycznie zostanie dopisana do tej listy.

Com- |/
ment | Gl

Hour

Rys. 18. Przyktadowa lista jednostek

Jednostki w modelu musg byé wiasciwe!l Oznacza to,ze w opcji
Model/Units Checkvyswietli sig komunikat jak na rys. 19.

Message from Yensim @

\lr) Units are &. 0. K.

Rys. 19. Okno informacyjne kontroli jednostek

Bardzo czstym bkdem jest definiowanie zaieosci bez widciwego
okreslenia ich znaczenia fizycznego, czyli bez prawidtgw okrélenia
jednostek. Nawet jeli dwie zmienne opisaj takie same wielkii
fizyczne, np. zmiennaA predkos¢ wyrazom w [km/h], a zmienna
B roéwniez predkos¢, ale wyraona w [m/s], to nie mana wykona operacji
dodania tych zmiennych (A + B) bez zastosowaniaowdigdniego
wspotczynnika, npA + o * B. Wspoilczynnika w tym przypadku jest
liczba, ktérej warté¢ wynosi 3,6, natomiast jednostka: [s * km/(m * h)].
Jezeli uzywane g zmienne, ktére z uzasadnionych przyczny s
bezwymiarowe, to w programi¥ensimnalezy im przypisé jednostl
Dmnl lub w okienku jednostki wstawicyfre 1, w przeciwnym przypadku,
kontrola jednostek wivietli informack o bkdzie.
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Comment
Pole Commentstuzy do przypisania komentarza do danego parametru.
Komentarz ten nie jest brany pod uwag symulacji modelu.

Minimum Value

Dolna granica wartei okreslonego parametru. Jeli parametr jest
obliczany na podstawie innych, od ktérych 2zglei jego wartdc¢
przekracza ustalanw tym polu granie¢, to symulacja zostanie wykonana,
ale w oknie informacyjnym bimcej symulacji pojawi si ostrzeenie
informujace o tym fakcie. Dla przykfadu, zmiennEemperaturakawy
zdefiniowana jest jako odpowiednia catka z wssip pocatkowsa 95°C
(rys. 20). Jednocznrie zdefiniowano dla tej zmiennej dalgranie 25°C
oraz goérma 75°C (co jest sprzeczne z zadmiem, poniewa temperatura
pocatkowa wynosi 95°C). Symulacja zostanie wykonana, @jawi s¢
komunikat przedstawiony na rys. 21.

Editing equation for - Temperaturakawy

Temperaturak. awy

_ | Chlodzerie
INTEG [
Initial |95
W alue
T-"'DE’—4| Undo |ﬂﬂ 9] + Variahles] Functions  More I
e = Aol 4] 5]e = | 5 |»=| < ||| iGnoRE: |
= 2] s]- #MD:| :0R: | :MOT:| AT LEAST ONCE: |

[~ Supplementary ﬂﬂ N J CRNSEING:
JHE“J ﬂﬂJJ ﬂﬂ MA: Chrl+E nter
Units: ||: j

Com-
ment:

inimurn Y alue 25 bl i alue il Increment
Erors: | J

0k I Check Syntax | Check Model | Delete Variable | Cancel |

Rys. 20. Okno dialogowgquations— definicja zmienneJ emperaturaKawy

=of & 7 B I N | > |
WARDING:  At0 Above -Temperaturall awy-.

TWARNING: At 114 In -Temperatural awy-.
TWARNING: At 1055 Below -Temperaturall awy-.

Rys. 21. Informacja o przekroczonych ograniczeniach
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Mozna z niego wnioskowa ze w czasie symulacji temperatura kawy byta
powyzej gérnej granicy do 114 [s], naphie do 1055 [s] mizita sk
w dozwolonym zakresie, po czym przekroczyta d@ranic.

Maximum Value
Gorna granica warfgi okreslonego parametru.

I ncrement
Krok zmian danego parametru.

Undo
Nacisniecie przycisku Undo | spowoduje cofricie ostatniej operacji
edytorskiej.

00

Przycisk for stwy do lokalizacji nawiasu domykgjego. Ustawienie
kursora przed dowolnym nawiasem i klikcie tego przycisku spowoduje
przeniesienie kursora do nawiasu domykago lub otwierajcego.

Chooze Initial W ariable. . |
W zalenosci od wybranego typu zmiennej, t® by aktywny przycisk
Choose Initial Variable..stuzacy do przypisania danej zmiennej wadio
pocatkowej. Ma to szczegllne znaczeniezele wartgé pocatkowa
wystepuje w wielu miejscach w modelu. Symulacja systgrolega m.in.
na zmianie parametrow wejowych. Przekazywanie tej waétm przez
parametr pozwala na dokonywanie zmian w jednym suigj a hie
oddzielnie dla kadej zmiennej. Po wybraniu tej opcji pojawie sbkno
dialogowe z méliwymi do wyboru parametrami (rys. 22).
W przypadku diej ilosci zmiennych ména zastosowalfiltr, zawezajac
wyswietlam liste do okr&lonego typu (poleTypd, lub zbudowa filtr
z wykorzystaniem tzw. maski (? — zgstje jeden dowolny znak, * —
zastpuje cag dowolnych znakdéw).
WYybor parametru nagtuje przez dwukrotne klikacie nazadanej nazwie
lub jednokrotne kliknjcie i przycénigcie przyciskuOK.




17

Yariable to add

BuforT emperatury
Chlodzenie

CzasChlodzenia

Type -
Exact Cancel

Rys. 22. Okno dialogowe wyboru zmiennej pgkawej

Check Syntax

Po Kliknieciu na przycisku __ Check Syntax_ | program sprawdza sktagni
wpisywanej zalenosci. Jereli skladnia nie jest poprawna, to zostanie
wyswietlony komunikat w postaci dodatkowego okna lapigu w polu
Errors, a przycis zostanie zagpiony przyciskie | Ciose |
Mozliwe jest wowczas zamketie calego oknaEquations ale tlo
zmienianego parametru pozostanie ciemne dopotypkiogktadnia nie
zostanie poprawiona. Jest oczywistes program nie jest w stanie
wychwycic  wszystkie bidy, szczegdlnie jeeli dotycz tresci
merytorycznych.

Check Model

Przycisk __CheskMadel | ymaliwia kontrole catego modeluModel/Check
Model).

Delete Variable
Usuraé biezaca zmienm mazna z poziomu oknaEquations klikajac na
przycisku_Delete Variable |




Reference Mode- umaliwia ustalenie dla wybranego parametru, jego
charakterystyki pocgkowej (referencyjnej). Aby wykorzysta te

mozliwoé¢, naley po nacdinieciu przycisku &, klikna¢ na nazwie
parametru, dla ktérego ma dystalona charakterystyka referencyjna.
Otworzy st okno, w ktérym naley wpisa& nazwe charakterystyki (np.
ReferenceMode Po nadinigciu OK pojawi st okno (rys. 23) w postaci
analogicznej do definiowania zmientajokup W oknie tym nalgy ustali
zadara charakterystyik Po zamkriciu okna i wykonaniu symulacji, na
wykresie zostanie przedstawiona charakterystykaereatyjna oraz
charakterystyka wynikaga z bieacych parametrow (rys. 24).

Edit reference mode for, - Chlodzenie

Print_|

f-mar:

)

LA
T

Lo
=
2
5

Mew

I
om0 x| Time=2422  val=2E67 womaw|24  v| Reset Scaling

(0] 8 | Clear F'oints| Clear &ll Paints | Ref Mode:  ||SEEETE I

Cancel |

Rys. 23. Okno edycji opcRReference Mode



- ¥=Igl:] Graph for Chlodzenie  [=[kq
Chlodzenie
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2.997
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-0.006
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Titne (Hour)

Chlodzenie | Current Cih
Chlodzenie : Referencellode Cih

Rys. 24. Przykiad analizy z wykorzystaniem changlstyki referencyjne
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