A.1l. INTERFEJS UZYTKOWNIKA

Interfejs uytkownika stanowd wszystkie elementy programu zdge do
komunikacji megdzy programem a zytkownikiem i odwrotnie, midzy
uzytkownikiem a programem. Poniewv@rogram dziata wérodowisku Windows,
wiec wszystkie jego elementy slostosowane do prayggo standardu.

Zasadniczym elementem jest gtébwne okno programdzipmne na obszar
roboczy oraz pasek menu i paski raz. Pasek tytutu
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Rys.1. Gtéwne okno programiiensim wersja PLE



A.1.1. Pasek tytutu

Pasek tytulu zawiera informacjo otwartym modelu oraz wybranej
(zaznaczonej, aktywnej, ligcej) zmiennej. W przypadku przedstawionym na
rys. 2 bigacym modelem jestVahadlo.mdla biezaca zmienr, — PredkoscKatowa
Nie 33 wyswietlane informacje o innych obiektach.

Rys. 2. .Pasek tytutu

A.1.2. Pasek menu

Pasek menu (rys. 3) zawiera typowe opcje przezm&czio komunikacji
Z wytkownikiem oraz nargzia specyficzne dla progranvensinw wersji PLE.

File Edit Wiew Model Opkions  Windows  Help

Rys. 3. Pasek menu

File
OpcjaFile (Plik) stuzy do zaradzania plikami (rys. 4).

Mew Model
Open Model. ..

[CErl+H% )
Save (Chrl+3)
Sawve As
Publish -

Ostatnio aywane

Prink [Chrl+P)

: _ modele
Prink Cptions. ..

Exit

F:iWensim - pravktadyiwahadlo.mdl
"Wensim - przykiadyiwahadlo +3 opor kwadrat W.mdl
"Wensim - preykady\Wahadlo «2 opor kwadrat . mdl

Rys. 4. Szczegoty opdile
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New Model — otwarcie nowego modelu. Wymaga zdefiniowania
podstawowych parametréw (czas symulacji, krok akefig

Open Model otwarcie utworzonego wcagej modelu.

Close— zamkngcie biezacego modelu. Feli w modelu dokonano zmian,
to przed zamkmtciem program zapyta, czy zapisaktualr
wersg.

Save- zapisanie biacej wersji modelu.

Save As- zapisanie bigcej wersji modelu, z mdiwoscia zmiany nazwy.

Publish — zapisanie pakietu informacji (model, ustawieniayniki
symulacji). Zapisany plik posiada rozszerzemEm

Print — drukowanie. Dom§ine parametry drukowania ustawioregetak, ze
drukowany jest bigcy widok w skali 1:1. Wybranie tej opcji
spowoduje wywietlenie okna dialogowego (rys. 5), w ktorym
parametry te mma zmiend.

Frint Optionz
Selection Drigntation Sketch/Graph Sizing
o whole Yiew [ 6x2 8) {» Best I:.huice & Print at I'Il:li =
i Sal ® P s  Fil Printed Page
i alliews [1-1] i Landscape Always

" Fit Yiew to Page
Title |I‘-10de|: F-'"Wenzimh T ermostat_ w3 mdl Wiew: View 1 [graphs &t 100%]

Frint Info for Botian Left {" Set output size

Comment | 3
v Time & Date At corner of & g B
Selected Printer | Defaul-HP Krzpsiek | Setup.
Cancel

Rys. 5. Parametry drukowania

Selection- wybdr obszaru drukowania:
- Whole View- caty widok,
- Selection- zaznaczony obszar,
- All Views— wszystkie widoki (mimoze widoczny jest tylko
jeden).
Orientation— ustalenie orientacji strony:
- Best choice- najlepsze dopasowanie (dasmye),
- Portrait Always— orientacja pionowa,
- Landscape Always orientacja pozioma.
Title — tytut wydruku, umieszczony w gérnejeéei strony.
Sketch/Graph Sizing ustalenie wielkéci wydruku:



_ % Printat |100 % — ustalenie skali wydruku
(w procentach),
- [ FilFinted Page. _ dopasowanie skali tak, aby wydruk wypetnit

cah strore,
" Fil View to Page

- loraghs &t 100%) _ dopasowanie szkicu modelu tak, aby Zgite
sig¢ na jednej stronie (okna analizy danych seywych
zawsze g dopasowywane do wielkoi strony),
* Set output size

[ Width 10
[~ Height [10

- — ustalenie szerokoi  (Width)
I wysokasci (Height) drukowanego szkicu.
Print Info for Bottom Left- opcja drukowania komentarza oraz daty
i czasu:
- Comment- tres¢ komentarza,
- [ Time&Date _ \wybor, czy ma bydrukowana data i czas.
Selected Printer wybor drukarki.

* Print Options.. — opcje drukowania.
» Exit— zkaczenie pracy z programem.

Edit
OpcjaEdit (Edycjg umazliwia wykonywanie operacji przetwarzania aganych
z aktualnym modelem (rys. 6).

Linga

Select all {Chrl+a)

Or Select b
Find F5)

Find wWorkbench (Ctrl+F5)
Find Again (F3)

Rys. 6. Szczegoty opdidit
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Undo — cofnkcie ostatniej operacji. Nie wszystkie operacjeznao
cofrg¢!

Redo- przywrdcenie poprzedniej czyrion

Copy — skopiowanie do pamgi zaznaczonego obiektu Ilub grupy
obiektow.

Cut— usungcie zaznaczonego obiektu lub grupy obiektow.

Po zaznaczeniu obiektéw do ustaid i wybraniu opcji pojawi 8iokno
dialogowe (rys. 7), w ktorym nalg potwierdzt operac

Delete vanables, shadow vanables and arrows chanaging model structure

Cancel [da nathi
lub zrezygnowea —-2n= i nething)

Action to take on selected variables, arrows and comments

Delete variables, shadow wariables and arows changing model structure

| Cancel [do nathing)

Rys. 1. Okno dialogowe opera€jut

Paste— wklejenie w obszarze roboczym obiektu lub grufjektdéw
umieszczonych wczaiej w paméci.

Select all- zaznaczenie wszystkich elementéw w obszarzecnybo
Or Select- zaznaczenie elementdéw wyg filtra:

Aux/Const/Data —zmienne i state,

Information Arrows —strzatki (powazania),

Levels —zmienne catkowe,

Rates — zmienne podcatkowe (zmieqn
podcatkoww maze by réwniez
catka).

Modify Names— zamiana agu znakéw na inny w zaznaczonych
zmiennych lub statych.

Find — wyszukiwanie obiektow. Wybranie w oknie obiekpowoduije,
ze stanie s on aktywny.

Find Workbench— wyszukanie i zaznaczenie ostatniaywanego
obiektu.

Find Again— powtdrne szukanie (analogicznie do opdijid).
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View
Opcja View (WidoK grupuje parametry odpowiedzialne za widok w oknie
gtéwnym (rys. 8).
Z£00Mm 4
Shiow Behavior (Bl

Template View
v Lse Template

Rescale

Mew

Rename

Reorder

Delete

Font and Colars.,., .

Refresh {ictrl+I)

Rys. 2. Szczegoty opcjiiew

* Zoom- zmiana rozmiaru wyietlanego obrazu w obszarze roboczym.

100%

T5%

S0%

Fit ta Screen
Cuskam

Rys. 3. Szczegoétly opcfioom

Fit to Screen— dopasowanie obrazu tak, aby wszystkie obiekty
znalazly st w obszarze roboczym.

Custom — podanie dowolnej wielkoi (w procentach)
wyswietlanego obrazu.

e Show Behavior — wywietlenie szkicu wykreséw symulaciji
bezpdrednio na zmiennych (rys. 10).

e Template View— etykieta przypisana do widokuvensim daje
mozliwo$é¢ tworzenia modelu na kilku warstwach. kha to poréwnéa
do zapisu na kilku kalkach, ktére mma na siebie nakladaMa to
szczegOlne znaczenie w przypadku rozbudowanych Imatfewersji
PLE mana jednoczénie wyswietlic dwa widoki. Niezalgnie od
widoku dosgpne @ wszystkie zmienne. Stosuje ¢Sirowniez
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rozwigzanie, w ktorym wybrane zmienne z jednego widoku s
zapisywane w innych widokach jalghadow Variablé w ).

WspOpom il

1

'C\_) ._U\Rﬂﬁ'-&imtw

a Eatowa
/ Eatowe ‘\
DlugoscLinki Pr;y P
Grawitacvine
. .

Rys. 4. Zastosowanie op&how Behavior

Use Template- wyswietlenie w bigacym widoku warstwy (kalki)

z etykiet, Template ViewJest to tylko podgl i nie ma maliwosci
rysowania  powizan  miedzy  wyswietlonymi Zmiennymi,
umieszczonymi na ehych kalkach (widokach). Jedynym sposobem na
definiowanie takich relacji jest umieszczenie w zbeym widoku
zmiennej z innej kalki (widoku) jako zmienr@hadow Variable

Rescale— zmiana skali w§wietlanego obrazu. Po wybraniu opcji
pojawi st okno dialogowe (rys. 11). Moa w nim ustafi zmiarg
wielkosci (w procentach) catego schematu (zaznaczona Bogiions

lub zmiennych (zaznaczona op&&e$, osobno dla wartzi poziomej
(Horizonta) i pionowej {ertical) albo zachowujc proporcje
(zaznaczona opcjaMaintain Aspect Ratlo Opcja Just this view
spowoduje zastosowanie zmian tylko dozhiego widoku, natomiast
opcjaAll views in the modedznacza zastosowanie zmian do wszystkich
widokow w projekcie.



Rescale Sketches

Horizontal
Percent (LK [ Positions [ Sizes
Werhical

Percent (100 [w Positions [ Sizes

[ Maintain Azpect B atio (Horizontal Y ertical)
Apply to
f* Just this view " Al views in the model

Cancel

Rys. 5. Okno dialogowe opdfescale

* New - dodanie nowego widoku (kalki, warstwy). W lewydglnym
narazniku okna gtdbwnego znajdujsie przyciski nawigacji midzy
widokami (rys. 12).

Poprzedni widok Nagpny widok
& Majwidok =]

Rys. 6. Przyciski nawigacji railzy widokami

Kliknigcie na nazwie widoku rozwija listdostpnych widokow,
umazliwiajaca rowniez zmiarg biezacego widoku lub dodanie nowego
(rys. 13).

M o idok.

£ |«
M ajiidal

Rys. 7. Wybor lub dodanie widoku

¢ Rename- zmiana nazwy bimcego widoku (rys. 14).



Rename view az

Cancel

Rys. 8. Zmiana nazwy widoku

Reorder— zaradzanie kolejnécia wyswietlanych widokow. Wybranie
tej opcji spowoduje wiwietlenie okna (rys. 15), w ktorym naie
ustawt wymagam Kkolejnai¢ widokow. Zmiany dokonuje siprzez
przeciagniecie myszlg nazwy widoku wzadane miejsce.

Reorder Yiews

Maofaidok,
w3

Dirag the entry you want to move o the new pozition it zhould occupy.

Cancel

Rys. 9. Zmiana kolejnigi na liscie widokéw

Delete— opcja umaliwiajaca usungcie widoku. Po wybraniu tej opcji
pojawi sk okno z komunikatem ostrzegaym, ze cofngcie operacji
nie kpdzie maliwe (rys. 17).
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Question from ¥ensim

9

H{/ Are you sure you want bo delete view Mojwidok - this cannot be undone!

Tak. Mie |

Rys. 10. Usunicie widoku — ostrzeenie

Font and Colors..- opcja odpowiedzialna za wydl obiektow w oknie
gtéwnym, dostpna rownie po nadinigciu prawego klawisza myszki
na obszarze roboczym. Wybrana zmiana dotyczy wsepsbbiektow
lub obiektow okrélonego typu.

Niezaleznie od tych ustawiekazdemu obiektowi mena przypiséinne
parametry odpowiedzialne za jego wadyl Dostp do okna
dialogowego umdiwiajacego takie zmiany, po ndoieciu prawego
klawisza myszki na wybranym obiekcie. Dla zmiencajkowej a
mozliwe zmiany (rys. 18)

Optionz for Predkosck.atowa

Shape ~ Circle Face: Times Mew Roman Size [Paints)
" Mone W Uetee @bvial Unicode b s | [ BU'_CI 12 -
" By Tupe ~ Dismand (@B atang [ ltalic
{« Box . @M.S Mincha [~ Underline
" Clear Box { Triangls @SimSun [ Strikethrough

™ Up Triangle Agency FB ! &

Algerian [~ “ertical Ciallap
i Al v
;fc;rd :Dsmnn (" Above L Example |
¥ Inzide
~ Below (‘: :;fﬂht TrueType Times New Eoman
9

Shape Color [ Thickness
[~ Background

color [
Ok | Equation | Cancel

Rys. 11. Okno dialogowe zmiany parametrow grafichrgmiennej catkowej

Shape - grupa opcji odpowiedzialna za ksztalt ramki pégace]
zmienn.
Word Position- pozycja tekstu w stosunku do ramki.
Shape Color kolor ramki.
Thickness- szeroké¢ linii ramki. Nalezy wpis& liczbe — im wigksza,
tym szersza linia.
Background color kolor tta.
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Face — rodzaj czcionki.
Size— rozmiar czcionki.
Color — kolor czcionki.

+ Refresh- odwiezenie widoku.

Layout
Opcja Layout (Uktad) umailiwia zmiarg rozmieszczenia 1 rozmiaru
poszczegodlnych obiektéw w obszarze roboczym.

Model
OpcjaModel dotyczy parametréw symulacji, kontroli zmiennycjednostek oraz
importu i eksportu danych.
e Settings — ustawienia parametrow modelu. Dpstych jest szg&
zakfadek.
Time Bounds ograniczenia czasowe (rys. 19):

Model Settings - use Sketch to set initial causes

Time Bounds ]mrmpswd] Sketch | Urits Equiv | #LS Files | Fef Modes |

Time Bounds for Model
IMITIAL TIME = |0
FINAL TIME = [10 “ s
symulaciji
TIME STERP = |0.0625 ; -
v Save results even TIME STEF Krok oblicze:
or uze SAVEFER =

[rits For Time |y

HOTE: Taochange later uze Madel>52‘\tii;|s ar edit the equations

for the above parameters.
Podstawowa jednostka
czasu w modelu

Cancel

Rys. 12. Ustawienia parametréw modelliime Bounds

WYybor opcjiSave results every TIME STBPnacza zapis wynikow
symulacji na kadym etapie obliczie(dla kazdego kroku). Jeeli jest



wymagana inna estotliwos¢ zapisu wynikow, to nalsy okresli¢ ja
w okienkuSAVEPERKktére stanie giaktywne po odznaczeniu opciji
Save results every TIME STEWartag¢ SAVEPER= 1 oznacza
zapis dla kadego zdefiniowanego WIME STEPkroku.

Info/Pswd- informacje o modelu oraz ochrona hastem (rys. 20)

Model Settings - use Sketch to set initial causes

Time Bounds  Info/Pswd | Sketch | Units Equiv | #LS Files | Fef Mades |

todel
Motes

Diawalny komentarz

[ Display madel nates when model iz opened
Fazzward Enter and werify a password. This will be
Vel required to open the model [_vmf farmat
S only]. Leave blank to just open.
Model has 30 symbolz 0 Lookups, Time + 2 Levelz, 5 Ausiliaries, 0

tiodel Data, Olnitial and 7 Constants [Total 15). -- Sizes: Symbols 0K,
Info Equations OF., Camments Ok

Cancel

Rys. 13. Ustawienia parametréw modellnfe/Pswd

Model Notes- dowolny komentarz,

Display model notes when model is operezhznaczenie tej
opcji spowoduje w§wietlenie zapisanego komentarza przed
otwarciem modelu,

Password — ochrona hastem (niedegha w wersji PLE),
Verify — weryfikacja wprowadzonego hasta,

Model Info — informacja o obiektachzywanych w modelu.

Sketch — szkicownik. Grupuje opcje dotygze wywietlania
niektorych znakow graficznych i zmiennych.

Show initial causes on model diagramszaznaczenie tej
opcji powoduje ukazanieespowiazan (strzatki) medzy
wartasciami pocatkowymi a innymi zmiennymi (rys.
21).
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WepOp oru Znake “Wychylete
Poczatkoweo

Droga
- - Katowa
o Predkosc
- . Katowa
Preyspieszenie
Eatowe ‘\
P .
DiugoscLinkd PT_ZYSP )
@ Gramtacy_]neo
RadianyNaStopnieo

Rys. 14. Wywietlenie powizan migdzy wartgciami
pocztkowymi, a innymi zmiennymi w modeM/ahadto

Dla przyktadu wprowadzono zmieqpn Wychyle-
niePoczatkowe ktéra odpowiada pogtkowemu
wychyleniu wahadta (modeWahadt9 iwynosi 8°
(stopni). Dla zmiennej catkowdprogaKatowa nalezy
wskaza warta¢ pocatkowa. Mozna wpisé liczbe lub,
co w przypadku wielokrotnego korzystania z tej same
wartasci w réznych miejscach jest korzystniejsze,
w oknie dialogowym definicji zmiennej (rys. 22)
klikna¢ przycisk:
Choose Initial ¥ aniable... |

i z listy dostpnych zmiennych wybta Wychyle-
niePoczatkowe

Editing equation for - Drogakatowa
Drrogak atowa

Predkosck atowa

INT_EG [

Initial  [WwiychpleniePoczatkowe
Value
Tope Undol 7| 8| 9|+ Varables ] Functlons] More ]
Level | 4] 5] 8] - [ Choose Initial Y ariable...
| J 1] 2] 3| " |Drogakatowa
[~ Supplementary ol ] .|/ Predkosckatowa
= ‘wchyleniePoczatk owe

Help ‘ 1]
Units: |5toplen ﬂ
Carn-

ment;

Finimum alue taximum Yalue Increment
Enrars: | J

0K Check Syntax ‘ Check kodel | Delete "ariable | Cancel |

Rys. 15. Okno dialogowe definicji zmienr@jogaKatowa
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Powstata zalnos¢ maoze by wyswietlana jako szara
strzatka (rys. 21) lub nie. Do przekania shay
omawiana opcja.

Show Lookup variables on model diagramsviaczanie lub
wytaczanie wgwietlania zmiennych typlookup

Show <shadow> variables on model diagramswmaczanie
lub wylaczanie wygwietlania zmiennych typishadow
Variables

Suppress SyntheSim during slider moves (big modegésgli
opcja ta jest wylczona, to symulacjaSyntheSim
aktualizuje wszystkie parametry w sposoighi. Przy
duwzych modelach nie jest to korzystne, ponigwa
wymaga wekszej ilcéci czasu lub diej mocy
obliczeniowej komputera, dlatego wybranie tej opcji
powoduje przeliczenie modelu dopiero po zwolnieniu
przycisku suwaka.

Use disk storage for all SyntheSim runs (big mgdels
— zaznaczenie tej opcji powoduje zapisywanie wyniko
symulacji SyntheSimna dysku, zwalniai paméé
operacyjma dla obliczé.

Model uses far eastern (2 byte) characteratatwienia przy
zapisie czcionekegykow dalekowschodnich (aiski,
japaaski, koreaski itp.).

Use hard underbar _ (do not convert to spaeeaznaczenie
tej opcji powoduje, ze wyty w nazwach znak
podkr&lenie (_) nie jest zamieniany na spacj

Units Equiv — roéwnowaniki (synonimy) jednostek.Vensim

umazliwia zdefiniowanie roéwnowanikow jednostek
tak, aby utatwé uzytkownikowi ich stosowanie. W linii
edycji (rys. 23) naley wpis& synonimy jednostek
oddzielone przecinkiem, a nagshie klikmé przycisk
Add Editing Spowoduje to przeniesienie do listy grup
zdefiniowanych synoniméw. Usugtie pozycji z listy
grup jest maliwe po wybraniu okréonej pozycji,
a nastpnie Kliknieciu na przyciskuDelete Selected
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Mozliwa jest rownie modyfikacja zdefiniowanej
grupy. Naley zaznacz§ grupe synoniméw i nacisst
przycisk Modify SelectedSpowoduje to przeniesienie
wybranej grupy do linii edycji.

Model Settings - use Skeich to set initial causes

Time Bounds | Info/Pswd | Sketch Units Equiv | <05 Fies | Ref Mades |

m, metr [ Use strictest
Secondz W testing
Lista grup Delete Selected

Maodify Selected
/7 Linia edycji Add Editing

| 4

Replace these with the Mew Model default synonyms |

take theze synonymsz the Mew tModel default spnonpms |

Cancel

Rys. 16. Ustawienia parametrow modelUrits Equiv

Replace these with the Mew Maodel default synonwms ‘

Przycisk |
umazliwia dopisanie — do biacej listy synonimow jednostek
zapisanych na dcie domylnej, wspoélnej dla wszystkich modeli
(jest to lista globalna).

Make these synonymsz the Mew Model default synonpms ‘

Natomiast przycisl|
zapisuje bigaca listg synonimow jako list domysina (globalry).

XLS Files— opcja umaliwiajaca komunikagj z danymi zapisanymi
w arkuszu kalkulacyjnynS Excel Petna wersja programéensim

umazliwia taka komunikacg oraz uycie jgzyka Visual Basic for

Applicationdo tworzenia projektu.

Ref Modes — opcja umaliwiajaca ustalenie charakterystyk
referencyjnych dla wykorzystywanych parametréw.
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Check Model- kontrola poprawni@i budowy modelu. Kompilator
wykrywa np. brak zdefiniowania zal@osci migdzy zmiennymi przy
jednoczesnym ich graficznym opisaniu (za pogrstezatek).

Units Check— kontrola poprawnei jednostek. Cgsto zdarza gi ze
jedna pomytka w przypadku jednostek, pgei za sofp generowanie
raportu o bidach w wielu innych miejscach.

Compare to..— poréwnanie dwoch modeli. W okienku, ktére pojawi
sie po wybraniu tej opcji, naly wskaza model, ktory zostanie
poréwnany do modelu bigcego. Raport z poréwnania model
wyswietlany jest rownig w postaci okna. Rysunek 24 przedstawia
przyktad takiego poréwnania. \Wyietlane g tylko rdznice

w definicjach zmiennych lub warciach prarametrow.

- R=Twl ] Model changes relative to Wahadlo v1.mdl m[l]
Y

Equation changes from (=) Wahadle v1.mdl to (=) current o del

< DhugoscLink=2
> DhugoscLinki=1
< FINAT TIME=10
= FINAT TIME=20

< PreyspieszenieK atowe=-RadianylTaStopnie*Przyep Grawitacyine/Dluge scLinkd

< FEI Drogak atowaFadianylaStopnie)
= PreyspieszenieK atowe=-RadianyNaStopnie*(Masa*Preysp Grawitacyme *SIN(DrogaF atowa
= RadianyMNaStopnie)+3laCporu)/(Dluge scLinki*hdasza

= )

Rys. 17. Raport z poréwnania modeli

Simulate — uruchomienie symulacji. Taki sam efekt uzysksje,
wciskapc przycisk‘f';‘ na gtbwnym pasku nagdzi.

Start SyntheSim— uruchomienie symulacji SyntheSim dajcej
mozliwo$¢ zmiany parametrow waiowych w trakcie symulacji. &
symulacg mazna réwnie uruchomé wciskapc przycisk = na
gtéwnym pasku naezgzi.
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Po wybraniu opcjiStart SyntheSimub nacénieciu przycisku =

w obszarze roboczym pojawisik suwaki do zmiany warfci
parametrow weagiowych (np. WspolczynnikPiecays. 25), zmienne
typu Lookup (np. TempZewnetrznabeda przedstawione na niebieskim
tle, a na zmiennych wigiowych (np. TempWewnat)zpojawh Si¢
schematy wykresow (rys. 25).

Wepolczynmlc
Dieca
oy
TempK omfortowa
dIl:')
ac
EBuforTemp eratmy
£ I T

Rys. 18. Symulacj&yntheSinmodeluTermostat

Parametry wdgiowe mana zmienid, przesuwajc suwak. Mana
rowniez klikna¢ na strzalce suwaka, pojawig¢siwéwczas okno
dialogowe (rys. 26), w ktorym zmiennej ima przypisé konkretry
wartas¢ (Value to use for simulation ustalt zakres zmian Slider
Setting™in |° Mas {50 ) oraz przyrost lacremen} dla
suwaka.

Slider control options for: TempLewnetrzna

Yalue to uze for
gimulation =

Slider Min |0 Max |60 Increment

Settingz
[ Make zlider changes permanent [modify model]

Cancel

Rys. 19. Okno dialogowe zmiany parametrow suwaka
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Zmieni sk rébwniez pasek pasek nagzi (rys. 27).

@ &

£
24

Current ‘

Rys. 20. Pasek nadzi symulacjiSyntheSim

Znaczenie poszczegoélnych przyciskow i pol:
® (Stop simulatingzatrzymanie symulacgpyntheSim

ﬁ (Save this run to). zapisanie wynikow symulacji do pliku
0 podanej nazwie,

|Cum:nt |

(Name the Simulation to be
Made pole, w ktorym naley wpisa& nazwe pliku

z zapisywanymi wynikami symulacji,

5 (Select a Simulation name otwarcie okna dialogowego do wyboru
miejsca zapisu i nazwy pliku z zapisywanymi wynikaymulacji,

“+ (Reset Current Slider to Base model val (HQmeprzywrdcenie
pocatkowej wartdci parametrowi ostatnio zmienianemu
(w trakcie symulacjsyntheSim

® (Reset all Constants/Lookups to Base model valdHd@nme)) —
przywrécenie pocgkowych wartdci wszystkim zmienianym
parametrom w trakcie symula8yntheSim

¢ Reality Check— umaliwia testowanie zdefiniowanych zateosci
(réwnan). Opcja niedogpna w wersji PLE.

* Stop Simulatior- zatrzymanie symulaciji.

« Pozostate trzy opcje importu i eksportu danylompprt Dataset..., from
.dat format..., Export Datasef). nie & dostpne w wersji PLE.

Options

W wersji PLE programuVensimsa dostpne jedynie podstawowe parametry
ustawid globalnych. Z men®ptionsjest dost¢pna opcjaOptions.., po wybraniu
ktorej pojawi s¢ okno dialogowe przedstawione na rys. 28.

« Excel R1C1 Letters definicja odwota z poziomu ¢zykaVisual Basic
dla komunikacji 2MS Excel
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Global Dption Settings

[v Show Line Markers on Graph Lines Excel R1CT Letters
[ Continually Refrezh Sketches Fiow |H_ Col ||:_
Iv Tune case sensitivity far far-easterm

Sketch View Pozitioning
" Autocenter  + Pagemarks Mo Pagemarks

Color for Dizplay, Print & Clipboard
f# Test  Caolor ¢ Maonochrome [~ Only zalid nes

Fonts for Dialog Boxes and Font Face for Tool Dutput
Mormal - M5 Sans Senfl310-0-0
Equation Editor - MS Sans Senf|I0-0-0
Comprezsed - Small Fontz[70-0-0
Toaol Font Face - Times Mew Roman
Bottorn Menu Font - M5 Sans Serf|3(10-0-0

Cancel

Rys. 21. Okno dialogowe op&fiptions...

Show Line Markers on Graph Linesopcja odpowiedzialna za sposob
wyswietlania lini na wykresie. Przy zaznaczonej oplijiie na
wykresie, oprocz rinych koloréw, lada réwniez ponumerowane.

Continually Refresh Sketches zaznaczenie tej opcji powoduje
automatyczne gaviezanie rysowanego schematu (szkicu).

Tune case sensitivity for far-easternopcja tyteczna dla gzykéw
dalekowschodnich.

Sketch View Positioning- grupa opcji odpowiedzialna za pozycj
wyswietlanego szkicu.

Autocenter- Wybranie tej opcji spowodujee przy kadym otwarciu
modelu, szkic zostanie umieszczony centralnie wealze roboczym
okna gtbwnego.

Pagemarks— zaznaczenie w obszarze roboczym zakresu strony.
Format strony ustalany jest w opcjach drukowania.

No Pagemarks odznaczenie zakresu strony w obszarze roboczym.

Color for Display, Print & Clipboard — opcje wygwietlania,
drukowania i kopiowania Test — domylnie, Color — w kolorze,
Monochrome- czarno-biateOnly Solid Lines- tylko petne linie).
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* Fonts and Dialog Boxes and Font Face for Tool Outpwstalenie
rodzaju, koloru i rozmiaru czcionki poszczegoInyapisow.

Windows
OpcjaWindowsdostpna z paska menu urliwia zarzadzanie oknami, ale daje
rowniez dostp do opcji tworzenia wykreséw czyztgoszukiwania zmiennych
(rys. 29).

Conkrol Panel

Malecules

Pop CQukput Forward
Qukput \indow Lisk
Close All Dutput:
Error History
Selection History

Paop Build Farward
keep Build Behind

Madel: Wahadlo.mdl Wiew: Wiew 1

Rys. 22. Szczegoty opdjVindows

e Control Panel- wybranie tej opcji spowoduje \ényietlenie okna dialogowego
(rys. 30), wktéorym jest midiwa zmiana parametrow determinaych
obliczenia, a take realizacja wykresu dla dowolnej zmiennej w dowoin
okresie symulacji. Opcja ta jest rowhnidostpna przez nagmiecie przycisku

@ na gtownym pasku nagdzi. W wersji PLE opcja&Control Panelma pi¢
zakladekVariable, Time AxisScaling Datasets Graphs

Control Panel

Variable lTime .-’-'w:is] SCaIing] Datasets] Graphs]

DlugozcLinki A
Drogak.atowa

FIMAL TIME

IMITIAL TIME

tasa

Predkosckatowa b

Marme ar
Fattemn

[~ Keepontop

®

Rys. 23. Okno dialogowe opdjiontrol Panelw modeluTermostat
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Variable — Zaktadka umdiwiajaca wyr@nienie zmiennej. W dowolnej chwili
jeden z parametrow tworzonego modelu jest aktywwybfany, wyréniony).
Nazwa tego parametru zostaje umieszczona na paghidu.t Zmiana
wyréznienia odbywa si poprzez klikngcie myszl na innym parametrze.
Jezeli jednak model jest rozbudowany, a w szczegd@inma kilka widokow,
to znalezienie odpowiedniego parametru zendoy¢ utrudnione. W takim
przypadku do wyrgnienia zmiennej mma wy¢ zaktadkiVariable PoleType
daje maliwos¢ filtru parametrow wg ich typu, natomiast pdlame or Pattern
umazliwia wyszukiwanie zmiennych przez podanie nazwyoapoprzez tzw.
maslk lub filtr. W masce znak zapytania (?) oznacza rjeddowolny znak,
a gwiazdka () ciag dowolnych znakéw. Dla przyktadu z rys. 30 zapis
pozwala na zaznacznie zmiennyElugoscLinki i DrogaKatowa poniewa
zgodnie z zalzong mask nalezalo zaznaczy wszystkie parametry, ktorych
nazwa zaczynata giod litery D, a dalszy eig byt dowolny. Po wpisaniu
maski, aby program zrealizowat zapigaselekcg, naley nacisac przycisk
Select Klikniecie na przyciskuExact powoduje wyszukanie parametru
0 nazwie (doktadnej) wpisanej w pdlame or Pattern

Zaznaczenie pol&eep on toppowoduje,ze okno dialogoweControl Panel
pozostaje na pierwszym planie. Uthwia to m.in. selekgj zmiennych za
pomoa myszki, przy nadal aktywnym okni@ontrol Panel

Time Axis— w zakfadce tej (rys. 31) ustalane garametry dotycice czasu

symulacji: Start time — pocatek symulacji,End time— koniec symulacji.

Wartgci tych parametréw mma zmienid, wpisupc liczby lub przez

klikniecie na odpowiednich strzatkach albo pragniecie czarnego paska.
ParametrSpecial timewykorzystywany jest w nagdziach dokumentacji oraz
w wykresach stupkowych. Przyciskeset to Full Rangprzywraca parametry
domysle, ustawione wodel/Settings/Time Bounds

Control Panel
Wariable Time Axis ] Scaling] Datasetsl Glaphs]

Reset to Full Range |

3
O
Stat < x| Special <] | End | 0

Time ,07 Time |2EI Time |2EI

[~ Keepontop

Rys. 24. Okno dialogowe opdfiontrol Panel- zakhdkaTime Axis
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Scaling— dotyczy podziatu i sposobu wwyietlania linii dla analiz wraiwosci,
wykreséw stupkowych i analiz widmowych. Nie jess@pna w wersji PLE.

Datasets— daje maliwos¢ zaradzania danymi zapisanymi w plikach analizy
(rozszerzenievdf). W czsci Available wyswietlane g nazwy plikéw analizy,
ktore @ dostpne, ale nie & aktualnie aywane. § to pliki znajdujce se

w tym samym katalogu (folderze) co aktualny modwizycisk Available —
Info... poddaje bltsze informacje o wybranym pliku analizy.

Loaded ma analogiczne znaczenie j#wailable z ta réznica, ze dotyczy
plikéw analizy w aktualnym modelu.

Graphs — zakladka ta zastuguje na szczegOlawag:, poniewa daje
mozliwos¢ tworzenia niemal dowolnych wykresow. Okno dialogowpcji
Control Panel po wybraniu zaktadkiGraphs przedstawiono na rys. 32.

Tworzenie wykresu naty zaca¢ od przycisku —"#*= | Spowoduje to
otwarcie okna dialogowego jak na rys. 33.

Control Panel

1\-farial:ulel Time .&His] Scalingl Dataset: [Graphs l

Predkosc

Droga_katowa
M odify... Copy... Mew...
Dizplay D elete Feorder...

|w Keepontop

Rys. 25. Okno dialogowe opdjiontrol Panelpo wybraniu zakladkGraphs
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I amme | |E!ui.:k j |HidEi [~ Title [ =Label [ Legend |
Tile |
Kebgis | sel | RLabel |
#-min li Hman li H-divisions I— [~ Lblntereal  *-div I_
Stamp | Comment |
Type |f" Mom ¢ Cum ¢ Stack | [ Dots | Fill width | Height |
Scale  Warnable Dratazet Label Lingw!  Unitz  Y-min ~ -max
- _sd || | T
- _sd || | ]
- _sd || | I
- _sd || | |
- _sel || | T
_sd || | I
[ AsWIP Graph [maxpoints] ’7 Copy to... | Test output ||_ Soft Bounds
Az Table. Cancel

Rys. 26. Okno dialogowe tworzenia dowolnego wykresu

Okno to naley uzupetné danymi, przy czym nie wszystkie informacje s
konieczne. W poszczegolnych polach pngle

zdefiniowa& nazve tworzonego wykresu Mame [Tempersturaany |
(zgodnie z przyjtym sposobem tworzenia nazw);

wybrat jeden z dogpnych typow wykreséu 24k El ;
Quick— prosty, ptaski wykres

Normal— prosty, dwuwymiarowy wykres z szarym ttem
3D Line- trojwymiarowe tlo wykresu

Ribbon— wykres tréjwymiarowy, wggowy

Area— tréjwymiarowy wykres powierzchniowy;

wpisa nazwe dla tworzonego wykresu
Title |Frz_l,lk|adow_l,l wykres predkozci katowe]

nazwa ta pojawi siw opisie, natomiast sam wykres jest identyfikowany
przez poleName

zdefiniowa 05 X; pole 4 | _sd | decyduje
0 parametrze osX — jezeli pozostaje puste, to parametrem Xsjest
czas Based Timg jezeli natomiast zostanie wybrany inny parametr

(przyciskﬂ), to pozostate zmienne umieszczone na tym wykresie
beda w funkcji tego parametru;
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Zdefiniowa etykiet osi X — w okienku
¥ Label |Etpkista osix

okresli¢ minimalrg <™ I° i maksymalg “™ "
wartas¢ czasu symulacii;

okresli¢ liczbe pionowych linii podziatu osk, np.  *dvisions |4
okresli¢ liczbg poziomych linii podziatu osY, np. vdiv 5

okresli¢ potazenie etykiety; zaznaczenie paramet! LbHnterval
powoduje umieszczenie etykiety osimiedzy liniami, a nie, jak jest
domyéinie, nad lin;

wybraé zmienny , ktéra ma by przedstawiona na wykresie; na
jednym wykresie mma przedstawi sze&¢ roznych zmiennych; nady
zwrécic uwag: na to,ze kada ze zmiennych nie mi€ inna skak,
dlatego opis osi ezinych ledzie inny dla kadej z nich. Mana przyjé
wspolr skak, ale przy znacznych thicach w wartéciach zmiennych,
wykresy mog okaz& sig mato czytelne. Po lewej stronie wybranych
zmiennych znajduje sipole wyboru, ktérego zaznaczenie definiuje
przyjeta skak. W przypadku wykresu dwdch zmiennychzgk zostanie
zaznaczone pole tylko przy jednej z nich, to wyktlesgiej zmiennej
bedzie wykonany w tej samej skali.

Zdefiniowa podpis; w okienku dialogowyr@tamp

(Stamp |Kowalski

) mazna umidci¢ znak, ktory pojawi
sie na wydruku w prawym, dolnym namwiku; znak ten nie jest
widoczny na ekranie monitora.

zdefiniowa komentarz; okienko dialogow@omment

(Comment [Kemertarz ) ma podobne znaczenie jak
Stamp przy czym pozwala na umieszczenie dowolnego kéanza.

Zaznaczenie opcji™ P spowoduje, ze wykresy kda rysowane lini

kropkowan, natomiast opcjd” Fil wypetnia obszar midzy osi X a wykresami
wybranych zmiennych. Opcja ta jest dpsta po wybraniu typ&tack

Parametry Width i Heigh (" /30

Height 30y ooisui  wielkosé

wyswietlanego okna z wykresami.

Grupa opcjiHide daje maliwos¢ ukrycia na wykresie niektérych elementéw:

tytutu wykresu ¥ Tite) ‘opisu osiX (¥ *Label) oraz legendy¥ Legend),
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Type ‘f’“ Morm @ Cum © Stack |)

Grupa opcji Type ( okresla  sposob

wyswietlania poszczegdlnych parametréw na wykresagitjaNorm (domysina)
decyduje o wywietlaniu dokladnych zaimosci funkcyjnych, zdefiniowanych w
modelu. OpcjaCum pokazuje cakk z wartGci wyjsciowych zamiast samych
wartasci. OpcjaStackpokazuje pierwsg zmienm, nasgpnie pierwsz plus drug
itd. Sktad& mozna tylko zmienne z taksany skabh.

Grupa pdl dialogowych obok kdej wybranej zmiennej ma napujace

znaczenie:

— Dataset— wskazuje na plik z danymi symulacji, z ktéregajarby¢
brane informacje. Pliki te mugznajdowé sie w tym samym katalogu.

— Label i Units — dotyca opisu zmiennej i jednostki, yietlanych
w legendzieLineWdecyduje o grubi lini na wykresie.

- Y-min i Y-max — parametry pozwalge na ograniczenie zakresu
wartcaici przypisanych do o.

Molecules— r&zne modele tworzone za pomo@rogramuVensim czesto
wykorzystup takie same struktury ggtkowe, dlategd/ensimdaje maliwosé
tworzenia i zapisywania poszczegoélnych elementéwkleckow, castek
(Molecule3, ktorych mana wy¢ wnowo budowanych modelach. Zalet
takiego rozwizania jest toze mana zastosowajuz sprawdzone pomysty
i poprawnie dziatajce podprogramy. Gotowe gstki Moleculesfirma Ventana
udostpnia na swojej stronie internetowej [il].

Pop Output Forward— opcja ta przenosi na pierwszy plan okienka
z graficznym przedstawieniem danych segpwych. Jeeli jakies okno jest
aktywne, a w tle jest wcej okienek, to opcja ta przenosi sekwencyjnie na
pierwszy plan kolejne okna.

Output Window List— wybranie tej opcji powoduje wWwietlenie okna
dialogowego z dogpma lista aktywnych okien z danymi wigiowymi. Wybor
pozycji z listy przenosi odpowiednie okno na piexyplan.

Close All Output- zamyka wszystkie aktywne okna z danymidewymi, z
wyjatkiem zablokowanych.

Error History — wyswietla okno dialogowe rejestru dofow. Rejestr ten jest
zapisywany w pliku gnsim.err umieszczonym domdjnie w tym samym
katalogu coavensim

Selection History- opcja stidaca do zapisywania kolejnych operacji wyboru
zmiennych. Wybranie tej opcji spowoduje otwarcistpgo okna dialogowego
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i jednoczesne uruchomienie opcji rejestracji wybamiennych. Kolejne
wybranie Windows/Selection Historyspowoduje uzupetnienie okna st
kolejno uaktywnianych parametréw.

e Pop Build Forward- jezeli w obszarze roboczym “wietlane g okna np.
z wykresami, to wybranie tej opcji spowoduje ichmkaiecie, a tym samym
przeniesienie obszaru roboczego na pierwszy plan.

* Keep Build Behind- zaznaczenie tej opcji powodujge obszar roboczy
modelu pozostaje w tle i jest nieaktywny. Pozwalané przedczanie okienek
analizy wygciowej bez konieczrimi uaktywniania na pierwszym planie
obszaru roboczego.

Ostatniy pozychp na paskuMenu jest opcjaHelp. W sposob typowy dla
wiekszasci programow daje nidiwos¢é skorzystania z kontekstowej pomocy
przypisanej do programu i utatwia kontakt ze siramernetows producenta. W
plikach pomocy zawarto rownieprzewodnik po programie ze zrealizowanymi
przyktadami o rénej skali trudnéci.



