Pasek Stanu

Pasek stanu grupuje nadzia odpowiedzialne za widok obiektow (rys. 1).
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Rys. 1. Pasek stanu

W lewej czsci dostpne @ rowniez przyciski nawigacji mgdzy widokami
(warstwami, kalkami) projektu (rys. 2).
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Rys. 2. Przyciski nawigacji railzy widokami

Kazdy projekt bowiem mze by zapisany na tych warstwach (analogicznie
jak w programachCAD istnieje maliwos¢ zapisu na tzw. kalkach). W jednym
widoku mazna np. stworz§ model produkcji, a w drugim model finansowy firmy.
W wersji PLE mana réwnoczénie wyswietli¢ dwa widoki (opcjaVview/Template
View opisana wPasek Menu/View). Nalezy przy tym zauwayc¢, ze wyswietlenie
dwoch widokéw nie umdiwia definiowania relacji midzy parametrami
umiejscowionymi w rénych widokach. Dane rgilzy widokami § przekazywane
za pomog zmiennych cieniowych Shadow Variable). Nawigacja midzy
widokami oraz dodawanie nowych widokdw mozliwe rowniez po kliknieciu na
nazwie widoku na pasku stanu (rys. 3). Ostapozych na liscie jest** New**
umazliwiajaca utworzenie nowego widoku.
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Rys. 3. Wyb6r lub dodanie widoku
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Znaczenie poszczegoélnych przyciskow jest nasiepu;j

Gl — przefcie do widoku poprzedniego. zB biezacym widokiem jest
pierwszy na Kcie, to kliknkcie na tym przycisku nie spowodujadnej
reakciji.

— przefcie do widoku nagpnego.

|__Times MewRoman | - wybor rodzaju (kroju) czcionki. Zeli zaznaczono kilka
obiektow, to zmiana czcionki dotyazpedzie wszystkich wyrgnionych.

12/ —zmiana wielkéci czcionki.

|b — pogrubienie czcionkiBold).

[i] — pochylenie czcionkiltalic).

|ul — podkralenie czcionki Underline).

|ls] - przekrélenie czcionki.

| | — kolor czcionki. Klikngcie na tym przycisku spowoduje swyietlenie

palety dosipnych kolorow do zmiany koloru czcionki zaznaczdnyc
zmiennych.
| | — kolor obiektow. Analogicznie jak w przypadku zmyakoloru czcionki,
maozna zmient kolor innych obiektéw, np. ramki zmiennej catkowej

|3 - zmiana lub przypisanie zmiennej jednego z gwstch ksztattow. Jeli
np. zmienna pomocniczaVejscie ma znale¢ sii w okregu, to po
wybraniu tej zmiennej natg klikna¢ na przyciskd"?"| i wybrat ksztait
okregu. Spowoduje to, umieszczenie zmienkidgjscie w graficznym
znaku okegu. Operacja ta nie paga za solp zmiany analizy, ma
jedynie znaczenie wizualne.

|-+ — definicja potgenia opisu zmiennej w stosunku do go@onego z ni
obiektu. Na przyktad domdinie nazwa zmiennej catkowej jest
umieszczona centralnie, wérodku prostokta. Mazna to zmient,
umieszczajc nazw np. nad prostaitem.

IM - zmiana koloru wybranych (zaznaczonych) strzatek.



— zmiana rodzaju i grul8oi linii strzaiki.
— wstawienie symbolu biegunowe strzatki (+—, S O, N, Y).
— przesungcie wybranego parametru pod spddzelie nazwy ré&nych

parametrow zachodzna siebie, to opcja ta sh do zmiany kolejnéci
wyswietlania na pierwszym planie.



